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ZAKRESL CZTERY - PAST SIMPLE & PAST CONTINUOUS

FOUR IN A ROW - PAST SIMPLE & PAST CONTINUOUS

POZIOM pre-intermediate, stabszy intermediate

CZAS 10 min (lub mniej, jesli skrécisz ¢wiczenie)

CEL Automatyzacja sktadni zdan z kombinacjg czaséw Past Simple i
Continuous. Poprawa ogdlnej ptynnosci mowy.

PRZYGOTOWANIE Wydrukuj i powiel zatgcznik. Bedziesz potrzebowa¢ jednego arkusza
na pare.

PRZEBIEG Bardzo proste ¢wiczenie, motywujgce uczniéw do uzywania Past
Simple i Continuous w mowie. Poniewaz podczas jego wykonywania
zbierane sg punkty, ma ono dodatkowo charakter rywalizacji. Gre
stosuje zwykle w dos¢ rozgarnietych grupach, ktére juz niezle radza
sobie w temacie, a potrzrebujg jedynie (lub az...) prze¢wiczy¢ uzywanie
tych czaséw w mowie. Raczej nie stosowatbym jej podczas pierwszej
lekcji dotyczacej tego zagadnienia.

Podziel uczniéw na pary i rozdaj im skopiowane zatgczniki. Popros, aby
kazdy z nich wybrat prosty (!)znaczek dla siebie (kétko, krzyzyk,
tréjkat, serce etc.). Teraz powinni spojrze¢ na tabelke. Przypomina ona
nieco arkusz do gry w "statki". Jej gérny poziomy, jak i lewy pionowy
wiersz zawierajg frazy, z ktérymi nalezy utozy¢ zdania z kombinacja
czasow Past Simple i Continuous. Zabawa polega na tym, ze
uczniowie muszg naprzemiennie produkowaé poprawne gramatycznie
zdania, korzystajac z podpowiedzi w poziomej i pionowej czesci
tabelki jednoczes$nie.

Np. uczen postanowit skorzystac z the phone ring (poziomo) i //do
my homework (pionowo). Méwi wiec:

e When | was doing my homework, the phone rang.

Jest to poprawne zdanie, wiec uczen moze postawi¢ swoj znaczek w
kratce "na skrzyzowaniu" the phone ring il/do my homework .
Jezeli uda mu sie postawi¢ cztery swoje znaczki w kratkach obok
siebie (obojetnie w jakim kierunku), uczen wygrywa jedng z trzech
rund zabawy. Oczywiscie, jego przeciwnik moze mu w tym
przeszkadzaé, blokujgc go swoimi znaczkami, czy kwestionujgc
poprawnos$¢ jego zdan (nauczyciel rozsgdza takie spory). Zdania
muszg zawiera¢ kombinacje czaséw Past Simple i Continuous. Inne
warianty zdan nie sg dopuszczane. Zwyciezca w kazdej parze jest



osoba, ktéra wygrata wiekszo$é rund. Jesli jednak nie masz tyle
czasu, mozesz ograniczy¢ sie do jednej rundy.

ZALACZNIKI Wydrukuj i powiel zatgcznik. Bedziesz potrzebowac jednego arkusza
na pare.

NOTATKI



