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RULETKA GRAMATYCZNA - PRESENT PERFECT (ALREADY,
YET, JUST, FOR, SINCE)

GRAMMAR ROULETTE - PRESENT PERFECT (ALREADY, YET,
JUST, FOR, SINCE)

POZIOM pre-intermediate, nieco stabszy intermediate (raczej mtodziez i doro$li niz dzieci)
CZAS 10 min.
CEL Automatyzacja sktadni zdan w czasie Present Perfect (z yet, just, for,

already). Poprawa zdolno$ci uczniéw do monitorowania wypowiedzi
pod kontem ich poprawnosci jezykowe;.

PRZYGOTOWANIE

Wydrukuj i powiel zatgcznik. Bedziesz potrzebowac jednego arkusza
na grupe 2,3 osob.

PRZEBIEG

Cwiczenie nadaje sie dla grup, dla ktérych Present Perfect nie jest
nowoscig. Zdecydowanie nie stosowatabym go w grupach, ktére nie
maja solidnie utrwalonej znajomosci sktadni zdan w tym czasie.
Zabawa moze réwniez "nie wypali¢" w zespotach bardzo mtodych
wiekiem, poniewaz matym dzieciom moze by¢ trudno zrozumie¢ jej
zasady. Podziel uczniéw na pary i rozdaj im powielone arkusze. Kazdy
arkusz sktada sige z zestawu zdan w czasie Present Perfect Simple, z
ktérych niektoére sg poprawne, a niektore nie. Uczniowie moga
postawi¢ do 100$ na kazde zdanie, obstawiajac czy jest ono
poprawne, czy tez nie. Jesli grupa ma racje, dodaje postawiong kwote
do swojej puli. Jesli zas mylnie ocenita zdanie, odejmuje kwote.
Wygrywa grupa, ktdéra zdobyta najwiecej pieniedzy po zakoriczonym
¢wiczeniu. Mamy np. zdanie:

e /e been here since two hours.

Uczestnicy kazdej grupy wspdlnie decyduja, czy zdanie jest poprawne,
czy tez nie i stawiajg okreslong kwote (do 100S) na swojg decyzje. Np.
moga postawic¢ 508 na to, ze zdanie jest niepoprawne, lub np.20S$ na to,
ze jest poprawne. W powyzszej sytuacji grupa, ktéra obstawita
btednos$¢ zdania dodaje 50$ do swojego konta, natomiast grupa, ktora
stwierdzita, ze zdanie jest poprawne, odejmuje 20$. Azeby mie¢ nieco
wiecej kontroli nad éwiczeniem, mozesz narysowac na tablicy tabele
zaktadow dla wszystkich grup i sam/-a dodawac¢ lub obejmowac
zaryzykowane przez nich sumy. Dla wygody, kwoty zaktadéw moga
by¢ wielokrotno$ciag 10 (mozesz to zastrzec przed rozpoczeciem



¢wiczenia). Wygrywa oczywiscie ta grupa/para, ktéra zdobedzie
najwiecej pieniedzy pod koniec ¢wiczenia. Jesli zostato Ci troche
czasu, skupcie sie na btednie napisanych zdaniach i wspélnie ustalcie
ich poprawne wersje.

Jesli oraganizujesz ruletke po raz pierwszy, pewnie spedzisz troche
czasu ttumaczac jej zasady uczniom. Nie zrazaj sie jednak. Recze, ze
gdy tylko przebijecie sie przez pierwsze komplikacje, bedzie to zabawa
generujgca ogromne emocje i zagrzewajgca uczniéw do rywalizaciji.

ZALACZNIKI

Wydrukuj i powiel zatgcznik. Bedziesz potrzebowac jednego arkusza
na grupe 2,3 osoéb.

NOTATKI



