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DOMINO - "FOR" | "SINCE"

"FOR" AND "SINCE" DOMINO

POZIOM pre-intermediate, intermediate
CZAS 10- 15 min.
CEL Automatyzacja zasad tworzenia wyrazen z "for" i "since".

PRZYGOTOWANIE

Wydrukuj i wytnij zatgcznik. Bedziesz potrzebowac¢ jednego zestawu
domina na grupe 2-3 oséb. Ja zazwyczaj drukuje kazdy zestaw na
kartce bloku technicznego w innym kolorze, azeby unikng¢
pomieszania sie zestawow na lekcji (o co w ferworze pracy nietrudno).
Ma to jeszcze ten dodatkowy plus, ze twardsze karty podtuza Ci na
znacznie dtuzej. Wystarczy jedynie umiescic¢ pociete juz zestwy w
opisanej kopercie i odtozy¢ na pozniej.

PRZEBIEG

Proponowang gre mozesz zastosowa¢ w dwéch odstonach: dla grup
bardziej i mniej zaawansowanych. W jednym i drugim przypadku,
zaczynam od bardzo krétkiej powtorki uzycia Present Perfect z "for" i
"since". Warto jest poswieci¢ na to chwile, azeby zabawa nie utkneta
w martwym punkcie.

WERSJA PROSTSZA. Podziel wiec uczniéw na grupy 2-3-osobowe; w
bardziej licznej grupie ktos z pewnoscig bedzie sie obijat. Zapowiedz,
ze za chwile beda mieli za zadanie poprawnie utozy¢ jak najwieksza
liczbe wyrazen z "for" and "since" z otrzymanego zestawu kart. Rozdaj
kazdej grupie pociete zestawy. Ustal limit czasowy i nastaw timer (od
1do 3 min. w zaleznosci od poziomu grupy). Gdy rozlegnie sie
dzwonek timera nie wolno juz nic poprawiac¢ ani doktada¢ nowych kart
(mozesz poprosi¢ uczniéw, aby podniesli rece w gore). Przejdz po
klasie i przelicz ile poprawnych fraz utozyta kazda z grup. Wygrywa ta
grupa, ktéra ma najwiecej. Jesli zostato Ci jeszcze troche czasu,
zaproponuj, azeby uczniowie wybrali 3 lub 4 z utozonych wyrazen
(poprawnych, oczywiscie)i napisali zdania z ich uzyciem.

WERSJA NIECO TRUDNIEJSZA. Poczatek jest ten sam. Dzielimy
uczniow na grupy 2-3-osobowe i rozdajemy im zestawy kart domina.
Nastepnie uczniowie rozsypuja je na stole i obracajg awersem do dotu,
tak aby nie widzie¢ co jest na nich napisane. Jeden z uczniéw w
kazdej grupie wybiera jedng karte, odwraca jg i ktadzie na poczatku
rzedu kart. Powiedzmy, ze jest to karta: /ast Tuesday | for . Inna
osoba wycigga kolejng karte i jesli gramatycznie pasuje ona do tej,
ktdra jest juz na stole, doktada jg do rzedu kart. Jezeli nie, ktadzie jg z



powrotem awersem do dotu na to samo miejsce, skad zostata
zabrana. | tak np. jesli drugg kartg bedzie ages / since to doktadamy
ja do /ast Tuesday | for ipowstaje cigg: /ast Tuesday/for| ages/
since. Kolejna wyciagnieta karta musi wigec pasowac do "since", w
przeciwnym przypadku uczen bedzie musiat odlozy¢ jg na miejsce,
itd. Uczniowie powinni do$¢ szybko zorientowac sie na czym polega
zabawa, ale daj im troche czasu na "runde prébng", podczas ktorej
beda mogli liczy¢ na Twojg pomoc. Gdy tylko upewnisz sie, ze
wszyscy zrozumieli zasady gry, ustaw timer na 2-3 minuty. Po uptywie
tego czasu przelicz ile poprawnych fraz utozyta kazda z grup.
Wygrywa, naturalnie, ta grupa, ktéra ma ich najwiecej.

ZALACZNIKI

Wydrukuj i wytnij zatgcznik. Bedziesz potrzebowa¢ jednego zestawu
domina na grupe 2-3 oséb. Ja zazwyczaj drukuje kazdy zestaw na
kartce bloku technicznego w innym kolorze, azeby unikng¢
pomieszania sie zestawow na lekcji (o co w ferworze pracy nietrudno).
Ma to jeszcze ten dodatkowy plus, ze twardsze karty podtuzg Ci na
znacznie dtuzej. Wystarczy jedynie umiesci¢ pociete juz zestwy w
opisanej kopercie i odtozy¢ na pozniej.

NOTATKI



