. (¢)

KTO PIERWSZY PO SER? GRA PLANSZOWA. PRESENT
PERFECT QUESTIONS AND ANSWERS.

RACE TO THE CHEESE. BOARDGAME. PRESENT PERFECT
QUESTIONS AND ANSWERS

POZIOM Pre-intermediate. Raczej dzieci i mtodziez (cho¢ i w przypadku "wyluzowanych"
dorostych gra sie sprawdza)
CZAS Ok, 15-20 min.
CEL Automatyzacja sktadni pytan i zdan twierdzgcych w czasie Present

Perfect. Poprawa ogdlnej ptynnosci mowy.

PRZYGOTOWANIE

Wydukuj plansze i karty do gry. Jesli wydrukujesz je na twardym
papierze lub zalaminujesz przed wycieciem, gra postuzy Ci na bardzo
dtugo. Potrzebne Ci tez bedzie komplet kostek do gry i pionkéw
(mozna je naby¢ w sklepach z zabawkami lub papierniczych)

PRZEBIEG

Zapowiedz uczniom, ze zagracie w gre. W przypadku mniej
zaawansowanych grup warto wczesniej dla pewnosci powtorzy¢ jak
tworzymy pytania w czasie Present Perfect, azeby gra nie utkneta w
martwym punkcie.

Podziel uczniéw na grupy ok 4-osobowe. Kazdej z grup rozdaj plansze,
karty do gry oraz komplet pionkow i kostke. Pionki ladujg na polu z
napisem start, karty za$ kladziemy awersem do dotu. Uczen (obojetnie
ktory) rzuca kostka, przesuwa swdj pionek na planszy, losuje karte z
pytaniem i albo sam na nie odpowiada (jesli wylgdowat na polu "me"),
albo zadaje je innemu uczestnikowi gry (‘jesli jest na polu "you"). Np.
uczen wylgdowat na polu z napisem "you" i wylosowat karte z
pytaniem: "Have you ever eaten snails?. Wybiera wiec osobe, ktéra
musi na nie odpowiedze¢. Reszta grupy decyduje, czy zadane pytanie i
odpowiedz na jest poprawna (w kwestiach spornych badz ich
arbitrem). Jesli zdanie zostato wypowiedziane niepoprawnie, uczen
wraca na start. Jesli jest prawidtowe, pozostaje tam, gdzie jest. W
przypadku mtodszych dzieci mozesz nieco ztagodzi¢ te reguty; np.
zamiast powrotu na start po niepoprawnej odpowiedzi, zarzadzic¢
jedynie odwrét o dwa pola. Na planszy znajduje sie kilka strzatek, ktére
przenosza pionki w gore lub w dot. Gra koriczy sie kiedy pierwszy
uczen dotrze do korica lub kiedy Ty o tym zadecydujesz (wygrywa
wowczas uczen, ktorego pionek znajdzie sie najblizej mety).




ZALACZNIKI Wydukuj plansze i karty do gry. Jesli wydrukujesz je na twardym
papierze lub zalaminujesz przed wycieciem, gra postuzy Ci na bardzo
dtugo. Potrzebne Ci tez bedzie komplet kostek do gry i pionkéw
(mozna je naby¢ w sklepach z zabawkami lub papierniczych)

NOTATKI



