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RZUC | POWIEDZ - KOSTKI PRESENT SIMPLE VS.

CONTINUOUS
THROW AND SAY - PRESENT SIMPLE VS. CONTINUOUS DICE

POZIOM elementary, staby pre-intermediate (raczej mtodziez niz dorosli)

CZAS ok. 10-15 min.

CEL Automatyzacja sktadni zdan twierdzagcych w czasie Present Simple,
Present Continuous oraz utrwalenie stownictwa dotyczgcego
czynnosci codziennych.

PRZYGOTOWANIE Wydrukuj po zestawie siatek(2 kostki) na grupe ok. 4-osobowa.
Skorzystaj koniecznie z bloku technicznego, inaczej kostki beda za
lekkie i nie beda chciaty sie toczy¢. Nastepnie sklej siatki. Jest to
troche pracochtonne, ale jesli zabezpieczysz sklejone kostki tasma
klejaca, postuzg Ci na dtuzej. Mozesz réwniez rozdaé siatki uczniom i
poprosi¢ ich o przygotowanie kostek w ramach pracy domowej. Juz
sklejone kostki najlepiej transportowa¢ w nadmuchanym i
zawigzanym woreczku foliowym, zeby nic im sie nie stato.

PRZEBIEG Podziel uczniéw na grupy ok. 4-osobowe. Zapowiedz, ze za chwile
zagraja w gre. Kazda 4-osobowa grupa otrzymuje zestaw 2 kostek.
Jeden z uczniéw w kazdej grupie (obojetnie ktéry) zaczyna. Rzuca
jednoczesnie obydwoma i méwi zdanie zawierajgce nazwe czynnosci i
czas/czestotliwos¢ jej wykonywania. Np. uczen wyrzucit "'now" na
jednej kostce i obrazek przedstawiajgcy osobe sprzatajaca pokdj na
drugiej kostce. Uczen powinien powiedzie¢: “/'m cleaning my room
now’. Natomiast jesli na jednej kostce wyrzuci "usually", a na drugiej
obrazek osoby wyprowadzajgcej psa, mowi " / usually walk my dog.”
Jesli zdanie jest poprawne, kostki przechodzg do nastepnego ucznia,
jesli tak nie jest, reszta grupy powinna poprawi¢ zdanie. Azeby nieco
zréznicowac zadanie, mozesz po 2-3 minutach zaproponowac
uczniom zmiane podmiotu z "I" na "he/she". W ten sposéb przeéwicza
wtasciwe formy czasownikéw dla 3-ciej osoby I.poj. Gra konczy sie po
wyczerpaniu wszystkich mozliwosci, gdy uczniowie sie nig znudza lub
kiedy Ty o tym zdecydujesz. Nie powinna jednak zajg¢ wiecej niz 15
minut.

Staraj sie w miare mozliwosci kragzy¢ po klasie i monitorowa¢ prace
uczniéw. Mozesz réwniez spisac lub zapamietac najczestsze btedy i
poprawic¢ je wspolnie z uczniami po zakorczeniu gry.




ZALACZNIKI

Wydrukuj po zestawie siatek(2 kostki) na grupe ok. 4-osobowa.
Skorzystaj koniecznie z bloku technicznego, inaczej kostki bedg za
lekkie i nie bedg chciaty sie toczy¢. Nastepnie sklej siatki. Jest to
troche pracochtonne, ale jesli zabezpieczysz sklejone kostki tasma
klejaca, postuza Ci na dtuzej. Mozesz réwniez rozdaé siatki uczniom i
poprosi¢ ich o przygotowanie kostek w ramach pracy domowej. Juz
sklejone kostki najlepiej transportowa¢ w nadmuchanym i
zawigzanym woreczku foliowym, zeby nic im sig nie stato.

NOTATKI



