et

. (o

GRA - KTO PIERWSZY PO SER? - WILL - GOING TO

RACE TO THE CHEESE GAME - WILL - GOING TO

POZIOM "Pre-intermediate" do stabego "intermediate” (raczej dzieci i mtodziez, ew. mtodzi
dorosli)
CZAS Wedtug uznania nauczyciela (min. 15 minut).

CEL Skladnia pytan i zdan twierdzacych z "will", "going to" i "shall".
Doskonalenie ogdlnej ptynnosci jezykowe;j.

PRZYGOTOWANIE Wydrukuj plansze do gry i arkusz z pytaniami, ktéry nalezy pocigc¢.
Bedziesz potrzebowac¢ jednego zestawu na grupe ok 4-5 osob. Jesli do
wydruku uzyjesz bloku technicznego (lub zalaminujesz kartki przed ich
pocieciem), gra postuzy Ci podczas wiecej niz jednej lekcji. Bedziesz
rowniez potrzebowac kostek do gry i pionkéw, ktére mozna kupi¢ w
sklepach z zabawkami za niewielkie pienigdze. Powinny postuzy¢ Ci
kilka lat.

PRZEBIEG Podziel uczniow na grupy 3-5 osobowe. Zapowiedz im, ze za chwile
zagrajg w gre.
Rozdaj kazdej z podgrup arkusz gry i pociete pytania, jak rowniez
kostki do gry i odpowiednig liczbe pionkéw. Karteczki z pytaniami
powinny by¢ potozone awersem do dotu. Wyttumacz uczniom zasady
gry.

Popros, aby pionki wszystkich graczy powedrowaty na pole z napisem
"start". Nastepnie jeden z uczniéw w grupie (obojetnie ktéry) jako
pierwszy rzuca kostka i posuwa swoj pionek na planszy o tyle pdl do
przodu, ile oczek wyrzucit. Jesli pionek wylgduje na polu bez
wychodzacej z niego strzatki, losuje jedno z pytan, np. What are you
going to do at the weekend? i odpowiada na nie. Zta gramatycznie
odpowiedz przesuwa ucznia o jedno pole do tytu (reszta grupy ocenia
poprawno$¢ odpowiedzi, a w razie niejasnosci konsultuje sie z Tobg).
Jesli zas pionek ucznia wyladuje na polu ze strzatke, przenosi sie na
pole wskazane ta strzatkga, w przod lub tyt, zaleznie od kierunku
strzatki. Po przeniesieniu na nowe pole, postepuije jak w przypadku
braku strzatki, czyli losuje karte. Wygrywa osoba, ktdra pierwsza
dojdzie do pola z napisem "finish", lub ktdrej pionek znajduje sie
najdalej na planszy w chwili, gdy zdecydujesz sie zakonczy¢ gre.

Gra odbywa sie we wszystkich podgrupach jednoczesnie. Staraj sie w
miare mozliwosci krazy¢ po klasie i monitorowac prace uczniow.
Zakoncz zabawe kiedy uznasz za stosowne (lub kiedy uczniowie sie



nig znudza). Mozesz na tym skoriczyé, ale jesli masz jeszcze troche
czasu, mozesz zwréci¢ uwage uczniéw na ich typowe btedy
podstuchane w czasie gry. Moze dadzg rade sami je poprawi¢?

ZALACZNIKI

Wydrukuj plansze do gry i arkusz z pytaniami, ktéry nalezy pocig¢.
Bedziesz potrzebowac jednego zestawu na grupe ok 4-5 osoéb. Jesli do
wydruku uzyjesz bloku technicznego (lub zalaminujesz kartki przed ich
pocieciem), gra postuzy Ci podczas wiecej niz jednej lekcji. Bedziesz
rowniez potrzebowac kostek do gry i pionkow, ktére mozna kupi¢ w
sklepach z zabawkami za niewielkie pienigdze. Powinny postuzy¢ Ci
kilka lat.

NOTATKI



