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FISZKI "PRODUKTY ZYWNOSCIOWE".

FOOD. FLASHCARDS.

POZIOM pre-intermediate
CZAS 15 - 20 min (razem z dodatkowg grg; sama prezentacja zajmie mniej czasu)
CEL Utrwalenie stownictwa dotyczacego produktéw zywnosciowych.

PRZYGOTOWANIE

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuzg Cina
kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

PRZEBIEG

Krétko wprowadz temat jedzenia. Zapowiedz uczniom, ze za chwile
poznajg/powtdrzg stowka z nim zwigzane. Przedstaw uczniom
stownictwo korzystajgc z fiszek A4. Mozesz je sukcesywnie
przyczepia¢ magnesami do tablicy i podpisywac. Po sprawdzeniu czy
uczniowie zapamietali materiat, mozna (w ramach dostepnego czasu)
wykorzystaé fiszki nastepujaco:

1.DO YOU LIKE....?. Popros$ jednego z uczniéw do tablicy. Podaj mu
jedna z fiszek w taki sposdb, aby reszta grupy jej nie widziata.
Trzymana przez niego fiszka jest produktem, ktory lubi. Teraz reszta
grupy ma za zadanie odgadajgc co to za produkt, zadajgc pytanie:

e Doyoulike.............. (bread, milk etc)?
Uczen odpowiada:
e Yes, /do./Noldont"

Osoba, ktéra wtasciwie odgadnie jest proszona do tablicy i rozpoczyna
sie nastepna tura gry.

2. WHAT'S IN YOUR FRIDGE? Przypnij mate fiszki (lub niektére z nich)
magnesikami do tablicy. Popro$ uczniéw, aby podeszli i staneli w
rzedzie pod tablicg. Daj im chwile czasu (1 min.) na zapamietanie jakie
produkty znajdujg sie na niej. Po uptywie tego czasu, uczniowie
odwracaijg sie od tablicy, aby juz nie wiedzie¢ fiszek. Wybrana przez
Ciebie osoba podchodzi do tablicy i zabiera z niej kilka produktéw do
swojej "lodowki". Reszta grupy dalej stoi tytem. Dopiero na Twdj sygnat
beda mogli znowu sie obrdcic¢ i sprawdzi¢, co znikneto. Zapytaj
uczniow:



o What's in Asia’s fridge?

Najbardziej spostrzegawczy z nich powinni szybko odgadnaé. Warto
dopilnowag, aby uczniowie odpowiadajgc uzywali konstrukciji “there
is/are".

3. FROGS AND TREASURE CHESTS. Gra Swietnie sie sprawdza w
przypadku matych grup (ok.10 os). Zbierz dzieci i usigdzcie na
podtodze (badz przy duzym stole). Awersem do dotu potdz fiszki A5.
Popro$ uczniéw, aby zamkneli oczy. Pod roztozonymi fiszkami umies¢
pociete obrazki zabek lub skrzyn ze skarbami. Stosunek skrzyn do zab
jest dowolny, z tym Ze skrzynek powinno by¢ wiecej. WAZNE!
Uczniowie nie moga wiedze¢, pod ktérymi fiszkami one sie znajduja.
Teraz rozpoczyna sie wtasciwa czes¢ zabawy. Uczniowie po kolei
odkrywaja fiszki. Jesli pod dang fiszkg znajduje sie skrzynia ze
skarbem, uczen musi tylko nazwaé obrazek na fiszce. Jesli jest to
natomiast zaba, uczen musi nazwac obrazek oraz wykonac¢
dodatkowe zadanie (Sing a song in English. Name five irregular

verbs and their past forms. Jump around the table on one leg. Go

to the library and ask for a book in English.). Lista zadan zalezy od
inwencji nauczyciela i poziomu grupy, nie powinny one jednak by¢
zlosliwe...

ZALACZNIKI

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuzg Ci na

kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

NOTATKI



