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FISZKI "ZWIERZETA NA FARMIE". tATWE.

FARM ANIMALS. SIMPLE.

POZIOM elementary, nawet beginners (idealne dla dzieci)
CZAS 15 - 20 min (razem z dodatkowg grg; sama prezentacja zajmie mniej czasu)
CEL Utrwalenie stownictwa dotyczacego swiata zwierzat.

PRZYGOTOWANIE

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuzg Cina

kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

PRZEBIEG

Zapowiedz uczniom, ze porozmawiacie teraz o zwierzetach, ktére
mozna zobaczyé w gospodarstwie rolnym. Azeby to zrobic
powtorzycie/poznacie stowka zwigzane z tym tematem. Podczas
prezentacji fiszek dobrze jest zbudowa¢ atmosfere pewnego
"napigcia" czy oczekiwania, zwtaszcza w mtodszych grupach. Ja
zazwyczaj przynosze swoje fiszki do klasy w szarej papierowej torebce
(dostepne prawie wszedzie) i po kolei wyjmuje je z naszej "mystery
bag":)

Przedstaw uczniom stownictwo korzystajgc z fiszek A4. Mozesz je
sukcesywnie przyczepia¢ magnesami do tablicy i podpisywaé. Po
sprawdzeniu czy uczniowie zapamietali materiat, mozna (w ramach
dostepnego czasu) wykorzystac fiszki nastepujaco:

1. TIC-TAC-TOE. Podziel uczniéw na dwie druzyny. Na tablicy narysu;j
prostg plansze do gry w "kétko i krzyzyk". Fiszki A5 przymocuj
magnesami awersem do dotu, tak, aby w kazdym polu planszy
znajdowat sie jeden obrazek. Kazda druzyna wybiera sobie znaczek
(kotko lub krzyzyk). Druzyny (lub nauczyciel) naprzemiennie deleguja
jednego zawodnika, aby podszedt do tablicy i odstonit wybrany
obrazek. Jesli potrafi go nazwag, rysuje znaczek swojej druzyny w tym
polu. Jesli nie, odwiesza obrazek na miejsce. Zwycieza oczywiscie ta
druzyna, ktora wykresli trzy swoje znaczki w linii proste;j.

2. ANIMAL RACE. Do przeprowadzenia tego ¢wiczenia potrzebujesz
duzej sali i matej grupy (max. 8 osdb). Jezeli grupa obfituje w jednostki
nadmiernie pobudliwe i nieprzewidywalne, a sala przypomina tor
przeszkdd, zrezygnuj z tej gry. Jesli jednak zdecydujesz sie
przeprowadzi¢ éwiczenie, poumieszczaj fiszki A5 w réznych miejscach
sali (dostepnych). Mozesz przypig¢ cze$¢ magnesami do tablicy,
umiescic¢ za rama obrazka, potozy¢ na parapecie itp. Popros uczniéw,



aby wstali z miejsc i podeszli do Ciebie. Wyttumacz im, ze za chwile
bedziesz wywotywaé nazwy zwierzat, a oni beda mieli za zadanie
dobiec do fiszki przedstawiajgcej dane zwierze. Nie wolno im jednak
dotykac¢ ani fiszek, ani (co wazniejsze) siebie nawzajem. Wygrywa
osoba, ktdra pierwsza dobiegnie do wiekszosci fiszek, ale nie musisz
tego specjalnie akcentowac.

2. FROGS AND TREASURE CHESTS. Gra $wietnie sie sprawdza w
przypadku matych grup (ok.10 os). Zbierz dzieci i usigdzcie na
podtodze (badzZ przy duzym stole). Awersem do dotu potoz fiszki A5.
Popros uczniéw, aby zamkneli oczy. Pod roztozonymi fiszkami umiesé
pociete obrazki zabek lub skrzyn ze skarbami. Stosunek skrzyn do zab
jest dowolny, z tym ze skrzynek powinno by¢ wiecej. WAZNE!
Uczniowie nie mogg wiedzeé, pod ktorymi fiszkami one sie znajduja.
Teraz rozpoczyna sie wtasciwa czes$¢ zabawy. Uczniowie po kolei
odkrywaja fiszki. Jesli pod dana fiszka znajduje sie skrzynia ze
skarbem, uczen musi tylko nazwaé obrazek na fiszce. Jesli jest to
natomiast zaba, uczen musi nazwac obrazek oraz wykonac¢
dodatkowe zadanie (Sing a song in English. Name five irregular

verbs and their past forms. Jump around the table on one leg.

Point to your ears/eyes/knees etc. Go to the library and ask for

a book in English.). Lista zadan zalezy od inwencji nauczyciela i
poziomu grupy, nie powinny one jednak by¢ zlosliwe...

ZALACZNIKI

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuzg Ci na

kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

NOTATKI



