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FISZKI MOJ POKOJ. BARDZO t ATWE.

MY ROOM. FLASHCARDS. VERY SIMPLE.

POZIOM elementary, nawet beginners (idealne dla dzieci)
CZAS 15 - 20 min (razem z dodatkowg grg; sama prezentacja zajmie mniej czasu)
CEL Utrwalenie stownictwa dotyczacego mebli i wystroju mieszkania.

PRZYGOTOWANIE

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuzg Cina

kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

PRZEBIEG

Zapowiedz uczniom, ze porozmawiacie teraz o rzeczach, ktére
znajduja sie w ich pokojach. Azeby to zrobi¢ powtdrzycie/poznacie
stowka zwigzane z tym tematem. Podczas prezentaciji fiszek dobrze
jest zbudowac¢ atmosfere pewnego "napiecia” czy oczekiwania,
zwtaszcza w mtodszych grupach. Ja zazwyczaj przynosze swoje fiszki
do klasy w szarej papierowej torebce (dostepne prawie wszedzie) i po
kolei wyjmuje je z naszej "mystery bag" )

Przedstaw uczniom stownictwo korzystajgc z fiszek A4. Mozesz je
sukcesywnie przyczepia¢ magnesami do tablicy i podpisywaé. Po
sprawdzeniu czy uczniowie zapamietali materiat, mozna (w ramach
dostepnego czasu) wykorzystac fiszki nastepujaco:

7. WHAT'S IN YOUR ROOM?. Do przeprowadzenia tego ¢wiczenia
bedziesz potrzebowac kilku magnesikéw i zamykanej tablicy (z
dwoma bocznymi skrzydtami). Jesli Twoja tablica nie posiada
zamykanych skrzydet, mozesz zastgpic je sporym nieprzeswitujgcym
kawatkiem materiatu (szeroki szal, chusta, czy po prostu duzy arkusz
szarego papieru, ktérym zastonisz fiszki). Przypnij kilka (3-4) fiszek
magnesikami do tablicy. Powiedz uczniom:

e This is your room. Remember whats in your room.

Daj im chwile na zapamietanie fiszek (ok.1-2 min. w zaleznosci od
poziomu grupy i liczby obrazkéw do zapamietania). Po uptywie tego
czasu zaston fiszki na tablicy tym, co masz do dyspozycji (kawatek
materiatu na magnesikach, arkusz papieru, zamykane skrzydto itp.).
Zadaj grupie pytanie:

e What's in your room?



Dobrze, by odpowiadajgc na nie, uzywali struktury there is/are, a nie
tylko samych stowek. Mozesz wiec napisa¢ przyktadowg odpowiedz
na tablicy.

Gdy wszystkie meble zostang prawidtowo wymienione, mozesz
dotozy¢ wiecej fiszek i powtorzy¢ zabawe.

2. FROGS AND TREASURE CHESTS. Gra Swietnie sie sprawdza w
przypadku matych grup (ok.10 os). Zbierz dzieci i usigdzcie na
podtodze (badz przy duzym stole). Awersem do dotu potdz fiszki A5.
Popros uczniéw, aby zamkneli oczy. Pod roztozonymi fiszkami umiesc¢
pociete obrazki zabek lub skrzyn ze skarbami. Stosunek skrzyn do zab
jest dowolny, z tym Ze skrzynek powinno by¢ wiecej. WAZNE!
Uczniowie nie moga wiedze¢, pod ktérymi fiszkami one sie znajduja.
Teraz rozpoczyna sie wtasciwa cze$¢ zabawy. Uczniowie po kolei
odkrywaja fiszki. Jesli pod dang fiszkg znajduje sie skrzynia ze
skarbem, uczen musi tylko nazwac obrazek na fiszce. Jesli jest to
natomiast zaba, uczen musi nazwac obrazek oraz wykona¢
dodatkowe zadanie (Sing a song in English. Name five irregular
verbs and their past forms. Jump around the table on one leg. Go

to the library and ask for a book in English.). Lista zadan zalezy od
inwencji nauczyciela i poziomu grupy, nie powinny one jednak by¢
zlosliwe...

ZAL ACZNIKI

Wydrukuj zatgczniki 1x na twardym papierze (wtedy postuza Ci na

kilka lat, a Ty zaoszczedzisz czas). Zwykty papier techniczny
doskonale sie do tego nadaje. Fiszki A5 i mate obrazki zabek i skarbéw
potnij odpowiednio.

NOTATKI



